5. Simif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu
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m = © Bilisim teknolojilerine iligkin temel kavramlari agiklar.
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Z o g 2| Gegmisten giiniimiize bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimi fark eder.
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Z o E 2| Farkli bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yonlerini tartigir. 1 1 1
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g ° 28 % Bilisim teknolojilerini kullanmanin beden ve ruh saglig: tizerindeki etkilerini ve olasi 1 1 1
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3 & o belirtilerini agiklar.
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E é) g S| Bilgisayar sisteminin temel kavramlarini ve islevlerini agiklar. 1 1 1 1 1
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E % : 5 Giris ve ¢ikis birimlerine 6rnek verir. 1 1 1 1 1
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E % : 5 Fare ve klavyeyi dogru bir sekilde kullanir.
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B0 : = Bilgisayarda veri saklama yontemlerini ve depolama birimlerini agiklar. 1 1 1
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B0 : = Donanim ve yazilim konusunda karsilastig1 teknik sorunlara ¢oziim iiretir. 1
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a0 : = Ayni tiirde farkli marka, model ve teknolojilerin bilesenlerini karsilastirarak sunar. 1 1
) 8 > < >| Elektronik ortamda veri yonetiminin 6nemini fark eder.
| 5 < :g % Temel dosya ve klasor yonetim islemlerini yapar.
i X H ;Ej'l Q‘:' Etik ve bilisim etigi ile ilgili temel kavramlar: agiklar. 1 1 1

X ’8 E:l o |Bilisim teknolojileri ile Internet’i kullanma ve ydnetme siirecinde etik ilkelere

E A w Yluymanin 6nemini agiklar.
| X H ,L@ C_tl Cevrimigi ortamda baskalarinin haklarina saygi duyar.
i X H ;Ej'l Q‘:' Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilacak durumlar fark eder.

E = 2:' g Dijital vatandaslik uygulamalarimin kullanim amaglarini ve dnemini kavrar. 1 1 1

E = 3:' g Dijital kimliklerin gercegi yansitmayabilecegini fark eder.

E ﬁ - 2 Dijital paylagimlarimn kalici oldugunu ve kendisinden geride izler biraktigini fark eder.
i 3:, % < g Bilisim teknolojileri ile internet’i kullanma ve yénetme siirecinde etik ilkelere uymanin
| N DY 6nemini agiklar.




1 = <_(‘ 8 E Cevrimi¢i ortamda bagkalarinin haklarina sayg: duymayi bilir.
1 = <_(' 8 @ Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilagilacak durumlari fark eder.
1 E g :8 g Gizlilik agisindan 6nemli olan bilesenleri belirler. 1
1 E g :(DD I">J Gizli kalmasi gereken bilgi ile paylasilabilecek bilgiyi ayirt eder.
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1’530 S ~ E-posta hesabi olusturur ve bu hesabini iletisim kurmada kullanir.
SINAV HAFTASI (1. D6nem 1. Yazih)
EDSEB'I" gl daki yolculug kesfed
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1. Ara Tatil: 13-17 Kasim 2023

Internet adreslerinin olusumunu ve yapisini anlar.

MA, |BILGILE]

Web tarayicist kavramini agiklar ve tarayiciy: kullanir.

Arama motorlarini kullanarak basit diizeyde arastirma yapar.
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Ulastig1 bilginin dogrulugunu farkli kaynaklardan sorgular.

KA [TI| MA,

Ulastig1 bilgiyi kaynak gostererek diizenler.

EBA kullanilarak yapilabilecekleri agiklar.

Iletisim teknolojilerini tanimlayarak tiirlerini listeler

Sanal ortamda iletisim kurmanin olumlu ve olumsuz yanlarini tartigir.

Goriintii dosyasi bigimlerini bilir.

Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.

Kelime islemci programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

Belirli bir amag i¢in olusturdugu belgedeki metni bigimlendirir.

Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler.

Metin iginde arama ve degistirme islemlerini yapar.

Kelime islemci programu ile olusturdugu belgenin ¢iktisini alir.

Farkl1 kelime islemci programlarini kesfeder.

Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

Belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bi¢imlendirir
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Sunu hazirlama programu ile olusturdugu sunuyu diizenler.




Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.

Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder.

Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.

Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler.
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Sunu hazirlama programu ile olusturdugu sunuyu diizenler.

SINAV HAFTASI (1. Donem 2. Yazih)
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Is birligine dayal1 olarak olusturdugu belgeyi paylasir.
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Is birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylagir.

Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.
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Is birligine dayal olarak olusturdugu sunuyu paylasir.

YARIYIL TATILI:

22 Ocak - 2 Subat 2024

AN

Problem ¢dzmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.

DI

Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

DIl

Verilen bir problemi analiz eder.

Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tespit eder.

Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.

Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ozer.

Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.

Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar: fark eder.

AL nAC A R [ nart o

Verilen bir problemi analiz eder.

Di

Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢ziim onerileri getirir.

Di

Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ozer.

Di

Problem ¢ozme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

Di

Verilen bir problemi analiz eder.
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Problemi ¢ozmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.

orT

Problem ¢oziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.

arT

Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.

arT

Problem ¢6ziimiinde islem 6nceligine drnek verir.

Tt

Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatorleri kullanir.
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Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢oziim tiretir.
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Algoritma kavramini agiklar.




Bir problemin ¢6ziimii igin algoritma gelistirir.
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Akis semast bilesenlerini ve islevlerini agiklar.
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Bir algoritma igin akis semasi gizer.

SINAV HAFTASI (2. Donem 1.

Yazih)

LARI

Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.

H AKIS|H AKIS

Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.

K

Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar fark eder.

Verilen bir problemi analiz eder.
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Problemi ¢ozmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.

2. Ara Tat

il: 8-12 Nisan 20

Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.

Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢ozer.

Problem ¢ozme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

Verilen bir problemi analiz eder.

E |KU |KU|KUN |KU

Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ozer.

Verilen bir problemi analiz eder.

Programlamayla ilgili temel kavramlar1 agiklar.

Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulagmak i¢in dogru
algoritmay1 olusturur.
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Dogrusal mantik yapisini agiklar.
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Dongii yapist igeren algoritmalar olusturur.




SINAV HAFTASI (2. Dénem 2. Yazili)

8 > = R . . s
n_aj g2 :E Karar yapilar1 igeren algoritmalar gelistirir.
9 i_él él =E Daéngii yapist igeren algoritmalar olusturur.
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‘&= — = >|Farkli yapilar i¢in olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalarini ayiklar.
| W X o <{|Farkli yapilar i¢in olugturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalarini ayiklar.

Seyhan ilge Ziimre Bagkani Yiiregir ilge Ziimre Bagkani Cukurova ilge Ziimre Bagkani Sarigam ilge Ziimre Baskani

Ceyhan ilge Ziimre Bagkani Feke ilge Ziimre Bagkani imamoglu ilge Ziimre Bagkani Karaisali ilge Ziimre Baskani

Kozan ilge Ziimre Baskani Pozanti ilge Ziimre Baskani

Saimbeyli ilge Ziimre Bagkani Tufanbeyli ilge Ziimre Baskani

Aladag ilge Ziimre Bagkani

Karatas ilge Ziimre Bagkani

Yumurtalik ilge Ziimre Baskani




